


-     - -     -120

Trouve le chemin qui te permet de ramasser tous les
fers à cheval, sans passer 2 fois au même endroit.

Dessine le chemin qui permet à Pascal de rejoindre son
cheval.



-     - -     -192

Trouve les 10 différences. Reproduis le dessin du chevreuil dans la grille du bas.



-     - -     -318

Relie les points dans l'ordre et colorie ton dessin.



-     - -     -174

Trouve la phrase qui se cache derrière ce rébus.



-     - -     -516

Mot caché
Trouve les mots de la liste dans la grille et trace-les.
Avec les lettres qui restent tu peux écrire le nom
de quelqu'un que tu connais bien.

Redonne son ombre à chaque poney.

1. ___ 2. ___ 3. ___ 4. ___

5. ___ 6. ___ 7. ___ 8. ___

9. ___ 10. ___ 11. ___ 12. ___

1 A 2 B

C 3 D 4

5 E 6 F

G 7 H 8

9 I 10 J



-     - -     -156

Montre à la sorcière le chemin à suivre jusqu'aux
champignons.

Colorie le dessin.



-     - -     -714

Trouve les 10 différences. Reproduis le dessin de Domino dans la grille du bas.



-     - -     -138

Mot caché
Trouve les mots de la liste dans la grille et trace-les.
Avec les lettres qui restent tu peux écrire le nom
d'une partie de l'équipement d'un cavalier.

Découvre le message secret.



-     - -     -912



-     - -     -1110

Colorie l'image.
Découpe tous les morceaux
et refais le puzzle.


